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Tekeningen uit het model
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Opleggingen




Vooropzetkracht
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Van vast naar verend in breedterichting

SCHEMA: Vrijheidsgraden opleagjukken per brugdek
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Hoe nu verder?

Brug, landhoofden en waterpijlers waren al gemaakt




Veerstijfheid per oplegging

Landhoofden Waterpijlers

Rubber Te stijf

Haalbaar met standaard opleggingen Niet haalbaar met een traditionele
oplegging




Oplegjuk met twee platen




Wat zou u doen?
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Het bladveersysteem

Volgt verplaatsing

en rotatie

Onderdelen
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Inpassing
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Gerealiseerd

Nu weet u wat dit is
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